Конструктор пользовательских интерфейсов
Часто пользователь выполняет сразу несколько функций, работает со множеством справочников, документов и отчетов. Общее количество используемых объектов очень велико и разнообразно. Иногда бывает другая ситуация, когда пользователь должен временно исполнять функции другого сотрудника. 

В таких случаях будет полезно переключение интерфейса «на лету», без перезапуска прикладного решения. Разработчик создает несколько интерфейсов, куда входят пункты меню и кнопки на панелях инструментов, например, интерфейс Общий, Расчет зарплаты работников организации, Планирование и т.д.:
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Пользователь может во время работы с программой быстро переключиться на другой интерфейс, выполнить какие-либо действия и затем так же легко переключиться обратно:
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С помощью редактора интерфейсов осуществляется редактирование пользовательских интерфейсов, которые содержатся в прикладном решении. Пользовательский интерфейс представляет собой совокупность панелей инструментов и меню, которыми будет оперировать пользователь в процессе работы с прикладным решением.
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Редактор интерфейсов содержит два окна. В верхнем окне отображается список панелей, входящих в состав интерфейса (это могут быть как командные панели, так и панели инструментов). В нижнем окне отображается содержимое выбранной панели. Командные меню и панели инструментов имеют схожую структуру: они содержат набор элементов, которые могут образовывать иерархические структуры:
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Редактор позволяет добавлять и удалять панели интерфейса, управлять порядком из отображения на экране:
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Также редактор позволяет добавлять и удалять отдельные пункты меню, элементы командных панелей, и задавать их свойства (надпись, наличие рисунка и т.д.).

Для элемента, который должен выполнять некоторое действие, разработчик может указать одно из стандартных действий над объектами прикладного решения, запуск какой либо процедуры из общих модулей или модуля приложения, или одно из общих действий, относящихся к прикладному решению в целом:
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